MARCO 2008

Em marco ocorream oficinas j& na abertura didria do espaco para os participantes,
com duracdo até as 15h00. As oficinas sdo planejadas mensalmente e contém
atividades que se inter relacionam. Tanto a contagdo de histérias como as oficinas
de arte-educacdo, animagéo na web, fotografia e video digital, sdo organizadas
e desenvolvidas com objetivo de incentivar grupos de criancas a se expressarem
por meio dos materiais, equipamentos e softwares disponiveis no Clicar.

agoes
educacionais

Além das oficinas, de terca a sdbado, acontecem agdes culturais de inclusé@o
digital no espaco do Clicar na Estagdo Ciéncia e no Galpdo do Cepeca, além de
atividades de jogos de mesa, acesso ao computador e a internet, sessdes de cinema e oficinas de
papel reciclado.

As atividades de acompanhamento escolar para o grupo de participantes do programa de bolsa
estudo no periodo da manha também n&o ocorreram neste més, pois aguardam uma definicéo
guanto a continuidade de patrocinio do projeto.

Em margo a semana de oficinas com maior frequencia foram as relacionadas a pesquisa de
brincadeiras conhecidas pelas criancas. Tudo comecou com reproducdes dos quadros de Portinari
e de Pieter Bruegel, o Velho que retratam uma gama enorme de brincadeiras infantis e que auxiliou
na discuss@o sobre o computador como brinquedo e promoveu o levantamento das brincadeiras
gue as criangas mais gostam. Essa atividade resultou em um video com todos os participantes
brincando e descrevendo as brincadeiras.

Apds as oficinas, os computadores sdo utilizados para atividades coletivas e individuais em jogos
de estratégia, jogos de raciocinio matemdtico e linguagem, pesquisas na internet, construgéo e
atualizacdo de sites, blogs e folologs pessoais, envio e recebimento de e-mails, produgéo de
desenhos,cartas e histérias,sites de relacionamento e jogos on line.

oficina de oficina de
stop motion brincadeiras
(arte-educagé@o e direitos da crianca)

O Projeto Clicar é um espago de inclusGo social e acesso ao conhecimento e a cultura digital,
especialmente criado para criangas e jovens em situagdo de vulnerabilidade social.
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OﬁC":]G ‘C|ICCIr A 1.a edigéo de 2008, aconteceu
na terceira idade de 25 a 28 de margo, com 18

participantes.
MARCO 2008 Os voluntérios, 11 funciondrios
ok * . da Intel, atuaram como monitors

em conjunto com educadores do
Clicar.

dia do fa
(15/03)

outras agdes

.-' *reunides pedagdgicas: 10 e 31/03.
= *reunides de avaliagdo das oficinas: 7, 14 e 28/03 (16h30 as 18h00).
* organizagdo do espaco e equipamentos: 7, 14 e 28/03 ( das 15h00 as 16h30)

agenda * elaboracéo de relatérios, alimentacéo e andlise de banco de dados: 25 a 31/03.
da ) * reunides didrias as 17:30 para elaboragéo de memdria escrita do dia de
equipe trabalho.
T O relatério de atividades
529 atendimentos do Projeto Clicar de marco/
234 criancas e jovens participaram das ! AU, fiel cleloetetlo (o
.. L, . 3 Dirce Pranzetti e Cecilia
GfIVIdeeS.dIGI’.ICIS. : = Toloza em 02/04/2008.
39 novas inscrigdes Fotos de autoria dos
19 dias de atendimento educadores e pertencem

ao arquivo do projeto.
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cinema Toda sexta feira, desde 1998, acontece uma sessé@o de cinema para os participantes
I do Clicar. A idéia de se criar um espago semanal para essa atividade surgiu a partir
clicar

da contagéo didria de histérias. As sessdes ocorrem quase sempre no auditério da
Estacdo Ciéncia, com apresentagdo de filmes dublados. J& ocorreram ciclos de filmes
mudos, cldssicos, de cinema brasileiro, festivais de desenhos e de curtas metragens.
Antes da sessdo é projetodado o video ou animagéo elaborado pelas criangas,
jovens e educadores do Clicar na semana.

Programagdo em margo:

dia 7: Piratas do Caribe 2 (aventura)
dia 14: Mulan 1 (animagdo)

dia 28: Mulan 2 (animagdo)

O Projeto Clicar é um espago de inclusGo social e acesso ao conhecimento e a cultura digital,
especialmente criado para criangas e jovens em situagdo de vulnerabilidade social.
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