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açõesaçõesaçõesaçõesações
educacionaiseducacionaiseducacionaiseducacionaiseducacionais

Em abril foram desenvolvidas oficinas temáticas diárias das 13h00 até as
15h00. As oficinas são planejadas mensalmente e contém atividades que se inter
relacionam.

A ações educacionais, de terça a sábado, estão baseadas nas seguintes ofi-
cinas:

• Livros – contação de historias pelos educadores, historias interrompidas onde
as crianças interagem e continuam a historia visando estimular a narrativa e a
criatividade e a construção de livros, tanto em grupo como individual, criando
a capa, o enredo e as ilustrações.

• Artes – propostas variadas utilizando-se técnicas de pintura livre, xilogravura,
pinturas de “paper toy”.

• Multimídia – uso de programas e recursos de computaçao para criação de pe-
quenos vídeos e animações, pintura digital de Paper Toy e outras atividades
digitais.

Tanto a contação de histórias como as oficinas de arte-educação, animação
na web, fotografia e vídeo digital, são organizadas e desenvolvidas com objetivo
de incentivar grupos de crianças a se expressarem por meio dos materiais, equi-
pamentos e softwares disponíveis no Clicar.

Além das oficinas, acontecem ações culturais de inclusão digital no espaço
do Clicar na Estação Ciência e no Galpão do Cepeca, além de atividades de
jogos de mesa, acesso ao computador e a internet, sessões de cinema e oficinas
de papel reciclado.

Em abril a semana de oficinas com maior frequencia foram as relacionadas
a atividades com “Paper Toy”, por meio de um site com grande disponibilidade
de brinquedos onde se pode interagir e interferir (alterando características, co-
res, aspectos e etc), imprimir e montar o brinquedo seguindo as instruções de
dobradura e colagem.

A atividade propiciou atividades com o uso do computador, com artes plás-
ticas e criação de vídeos e animações.

Após o horário das oficinas, os computadores são utilizados para atividades
coletivas e individuais em tarefas escolares, jogos de estratégia, jogos de raciocí-
nio matemático e linguagem, pesquisas na internet, construção e atualização de
sites, blogs e fotologs pessoais, envio e recebimento de e-mails, produção de de-
senhos, cartas e histórias,sites de relacionamento e jogos on line.

As atividades de acompanhamento escolar para o grupo de participantes
do programa de bolsa estudo no período da manhã também não ocorreram neste
mês, pois aguardam uma definição quanto a continuidade de patrocínio do pro-
jeto, portanto ação visando a freqüência à escola foram desenvolvidas incenti-
vando as crianças a trazerem as tarefas escolares ao Clicar e reforçando a ne-
cessidade da freqüência na escola.
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Toda sexta feira, desde 1998, acontece uma sessão de cinema para os par-
ticipantes do Clicar. A idéia de se criar um espaço semanal para essa atividade
surgiu a partir da contação diária de histórias. As sessões ocorrem quase sempre
no auditório da Estação Ciência, com apresentação de filmes dublados. Já ocor-
reram ciclos de filmes mudos, clássicos, de cinema brasileiro, festivais de dese-
nhos e de curtas metragens.

Antes da sessão é projetado o vídeo ou animação, elaborados pelas crian-
ças, jovens e educadores do Clicar na semana.

Programação em abril

dia 4: Stop Motion – Papaertrix – (produção Clicar)

Quarteto Fantástico e o Surfista Prateado (aventura)

dia 11: Lilo & Stitch 1 (animação)

dia 18: Como fazer Isoporgravura – (produção Clicar)

Lilo & Stitch 2 (animação)

dia 25: Ratatouille (animação)

cine clicarcine clicarcine clicarcine clicarcine clicar

outras açõesoutras açõesoutras açõesoutras açõesoutras ações
- Oficina Clicar na Terceira Idade - A 2ª edição de 2008 com 14 participantes.
Foi desenvolvida pelos educadores do Clicar e contou com a participação de 2
ex-estagiários como voluntários.(15 - 18/04)

- Visitas dos agentes da Ação Global / ONU / UNICEF (15/04)

Soren Peterson – Head, Participant Relations e Partnerships The Global
Compact e Sylvya D´Oliveira – Relações Internacionais - Instituto ETHOS

- Participação dos Educadores Felipe Andrés C Roa e Thais P Barreira nos Semi-
nários:

“A Democracia Participativa pela Democracia Participativa” – Os movimen-
tos sociais na construção da Constituição de 1988

Realização: Fórum Estadual e Municipal de Defesa dos Direitos da Criança
e do Adolescente de São Paulo, CMP, Comissão Permanente dos Conselhos
Tutelares da Cidade de São Paulo (25/04 - 9h00 às 14h00)

“O Papel do Conselho de Direitos da Criança e do Adolescente e as Elei-
ções da Sociedade Civil no Conselho”

Realização:Fórum Municipal de Defesa dos Direitos da Criança e do Ado-
lescente da Cidade de São Paulo (29/04 - 9h00 às 17h00)

Palestra realizada na INTEL do Brasil pelas coordenadoras Cecilia Toloza e Dirce
Pranzetti com o tema “Trabalho Voluntário” (04/04)
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O relatório de atividades do Projeto Clicar de abril/2008, foi elaborado por Dirce Pranzetti e Cecilia
Toloza em 05/05/2008. Fotos de autoria dos educadores e pertencem ao arquivo do projeto.

533 atendimentos

254 crianças e jovens participaram das atividades diárias

37 novas inscrições

22 dias de atendimento

Projeto Clicar – Gráfico da freqüência diária

números denúmeros denúmeros denúmeros denúmeros de
atendimentoatendimentoatendimentoatendimentoatendimento

• reuniões pedagógicas: 14 e 28/04

• reuniões de avaliação das oficinas: 11 e 25/04 (16h30 as 18h00)

• organização do espaço e equipamentos: 4, 11, 18 e 25/04 (das 15h00 as
16h30)

• grupo de estudos: 28/04 das 16h00 as 18h00 tendo com pauta o artigo:

“Desvendando mitos: Os computadores e o desempenho no sistema esco-
lar” – Tom Dwyer, Jacques Wainer, Rodrigo S. Dutra, André Covic, Valdo B.
Magalhães, Luis Renato Ferreira, Valdiney A. Pimenta e Klevcio Cláudio.

• elaboração de relatórios, alimentação e análise de banco de dados: 22 a 30/04

• reuniões diárias as 17h30 para elaboração de memória escrita do dia de tra-
balho.

agenda daagenda daagenda daagenda daagenda da
equipeequipeequipeequipeequipe


